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Program för administration och uppföljning av ryttartävlingar. Tävlingsförberedelser, arbete i tävlingssekretariat och tävlingsekonomi samt domarsupport och resultatredovisning stöds av programmet. Dressyr, hoppning, fälttävlan, distansritt med flera tävlingsgrenar omfattas. Programmet har anslutningar till system för elektronisk tidtagning och publikdisplayer. Kopplingar finns till Svenska Ridsportförbundets register över tävlingshästar och ryttare.

Obs! Programmet får användas i tävlingsverksamhet hos  ryttarförening enligt avtal med programägaren. Programmet får kopieras för back-up ändamål men får inte delges annan utan programägarens medgivande.

Version: 08-01
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1. RS-pro sidan


Rs-pro sidan är programmets huvudfönster. Detta visas när du startar 
programmet, och efter varje avslutad aktivitet. RS-pro sidan innehåller 
följande huvudmenyer:

· Arkiv
Under denna meny startar och avslutar du arbetet med en 
tävling, gör vissa inställningar mm.

· Registrera
Här registreras data som gäller för en tävling och dess 
klasser, väsentligen de uppgifter som finns i 
tävlingspropositionerna, tävlingsanmälningar mm.

· Utskrifter
När anmälningstiden utgått görs utskrifter för 
tävlingskatalogen.

· Startlistor
Preliminära startlistor lottas och skrivs ut.


När startordningen i de olika klasserna har lottats och 
tävlingen öppnats kan också aktuella startlistor skrivas 
ut. Startlistor till klasser med kvalificering, lagstartlistor 
mm kan också skapas här.

· Sekretariat
Startanmälningar, strykningar, efteranmälningar och 
ändringar i startlistor och anmälningar registreras.



Definitiva startlistor skrivs ut. 




Kostnader och  premier följs upp och betalningar 
registreras. Kvitto kan skrivas ut.

· Tävling
Styrning av tidtagning. Resultatregistrering och 
resultatuppföljning av domare och publik. 

· Resultat
Utskrifter av tävlingsresultat.


Menyerna beskrivs mera detaljerat nedan.


I RS-pro sidan visas också vissa data för aktuell tävling: antal klasser, 
antal anmälda, antal startande samt anslutning till referensregister(SvRF) 
och aktuell klass. Antal startande omfattar alla anmälda exkl. strukna


ekipage och uppdateras varje gång tävlingen öppnas.

2.  Meny Arkiv

2.1 Inställningar

Vissa inställningar som sparas och används vid varje uppstart av programmet kan sättas eller ändras.

· Tävlingsfunktion. Programanvändning i tävlings- alteranativt domar-sekretariat. Inställningen ger menyer (under Arkiv) som underlättar kommunikationen mellan tävlings- och domarsekretariat om denna görs via disketter. I annat fall använd standardinställning “tävlingssekretariat”.

· Markera diskettenhet som skall användas för kommunikation mellan tävlings- och domarsekretariat (A: eller B:). A: är standard. Du kan också ange adressen till en katalog på hårddisken, där du via en nätförbindelse sparar och hämtar information mellan sekretariat och domardator (se app. B)

· Egen klubb. Används i resultatredovisning på datafil (till SvRF). Utskrifter i övrigt påverkas inte.

· Klubbens logotype kan visas i huvudet på ett flertal utskrifter bl.a. i resultatlistor. Om ”logotype inkluderad” markeras så skall också klubbens logotype finnas som bitmapsbild i format bredd=150 och höjd=100 pixels. Bildfilen skall finnas i katalog C:\ProfX och ha namnet LOGO.BMP

· Antal rader/A4 sida. Vissa skrivare gör sidbrytning efter färre än 64 rader som är default (font vanligen Courier 12). Ange i så fall ett färre antal rader beroende på skrivarens inställningar. Bara vissa utskrifter påverkas bl.a. lagstartlistor och lagresultat. Antal rader vid liggande format ändras i propotion.

· Versaler för hästar/ryttare. Gör att versaler konsekvent används för ryttarnamn och hästnamn.

· Åldersgräns yngre/äldre hästar. Åldersgräns för avd. B resp. A. Normalt 6 år.

· Antal tomma rader i utskrift av preliminär startlista. (se 5.1)

· Adressetiketter. Layout beroende på vilken typ av etikettblanketter som används. Gör provutskrifter vid inställningen. Förvalt: Standardblankett med 3 x 7 etiketter på A4 format.

· Meddelande till ryttare. Layout för anpassning av adressplacering till fönsterkuvert. Gör provutskrifter vid inställningen. 

· Hoppningsprotokoll. Om SvRFs formulär för hoppningsprotokoll används: Markera “utan formulär” samt ange marginaler för anpassning av utskriften till det förtryckta formuläret i skrivaren. Om blanka papper används: Markera “med formulär”.
2.2 Importera SvRF-register 
En kopia av SvRFs register för tävlingsryttare, hästar, klubbar och funktionärer kan importeras till RS-pro och därefter användas som referensregister ur vilket data kan hämtas bl.a. i samband med registrering av tävlingsanmälningar. SvRF tillhandahåller registren i komprimerad form på diskett mot att tävlingsresultaten insänds till SvRF på diskett eller via mail (se 7.6).

Importen görs på följande sätt:

· Packa upp filerna och kopiera samtidigt till en katalog (SvRF) på hårddisken. Aktiviteten utföres innan RS-pro startas, genom att 

under Windows utföra Start/Kör eller motsvarande och  “C:SvRF” eller ev. ”C:\PROFX\SvRF”. Följ anvisningarna på skärmen.

· Du blir uppmanad att sätta i SvRF’s registerdiskett(er) i drive A: . 

· En katalog SvRF skapas och filerna packas upp och kopieras automatiskt. Om du beställt alla filer så kommer du att återfinna följande textfiler (HAST.TXT, PONNY.TXT, RYTLIC_H.TXT, RYTLIC_P.TXT, KLUBB.TXT, FUNK.TXT) med information om hästar, ponnyer, hästryttare, ponnyryttare och klubbar resp. funktionärer.

Du kan alternativt spara mailade eller nedladdade komprimerade filer till din hårddisk, packa upp med tex WinZip och placera de de upppackade filerna i en mapp C:\SvRF. 

·    Starta RS-pro, välj meny Arkiv/Importera SvRF-register.

 [Skapa ref.databas]


en ny referensdatabas skapas eller en befintlig referensdatabas uppdateras utifrån SvRFs TXT-filer. Ange först i vilken mapp TXT-filerna finns (default: C:\SvRF). Markera sedan om en referendatabas för hästar, ponnyer eller både hästar och ponnyer skall skapas. Ange också en mapp och namn för referensdatabasen (förslagsvis mapp C:PROFX och namn REFH.TDB för hästar eller REFP.TDB för ponnyer). Obs! Importen av dessa register (som kan ta viss tid) behöver bara göras då nya register erhålles från SvRF.

Det är normalt att ett färre antal poster inte godkänns för import. 

[Visa ref.databas]


befintlig referensdatabas visas i tabeller för 

hästar/ponnyer, ryttare, klubbar och funktionärer

2.3 Anslut referensdata


Ange filadress och namn på en referensdatabas. 

Referensdatabasen  kan vara en tidigare tävling eller en till RS-pro importerad kopia av SvRFs register över hästar/ponny, ryttare och klubbar (REFH.TDB eller REFP.TDB). Import av dessa register måste tidigare ha skett (se pkt 2.1). Normal så ansluts det senast använda referensregistret automatiskt. 


2.4 Ny tävling



Ge ett kortnamn på tävlingen tex SM97.

Ange placeringen av den nya tävlingsdatabasen, genom att markera enhet, katalog och ange filnamn. Filnamnet kan, men behöver inte vara samma som tävlingens namn med tillägget .TDB (t.ex. SM97.TDB)

2.5 Öppna tävling

Lokalisera tävlingsdatabasen som skall öppnas, genom att markera enhet, katalog och filnamn. Tävlingen öppnas genom att dubbelklicka på filnamnet eller markera + [OK].

2.6 Spara tävling som..



En kopia av tävlingsdatabasen sparas. Lokalisera kopians placering och 
namn, genom att markera enhet, katalog och ange ett filnamn för kopian.

2.7 Tävlingsdatabas


2.71 Uppdatera tävlingsdatabas


En tävlingsdatabas som skapats med en tidigare version av RS-pro


kan kompletteras för att kunna behandlas med aktuell RS-pro 
version. Databas skapad 98-04 eller senare kan uppdateras.

Försök att använda en äldre databas ger oftast upphov till felmeddelande ”Item not found in this collection..”. Öppna i så fall databasen på nytt och utför [Uppdatera databas].


2.72 Reparera tävlingsdatabas


Om något slags avbrott sker just när uppdatering av 
tävlingsdatabasen pågår så kan i ovanliga fall databasen skadas och 
ge upphov systemproblem. Problemen löses utan förlust av data 
om [Reparera] utföres.


2.73 Ta bort tävlingsdatabas

Den aktuella (öppnade) tävlingsdatabasen och backupkopia tas bort 
permanent från hårddisken. Du måste bekräfta bottagningen innan 


databasen raderas definitivt. Gamla tävlingar eller inaktuella kopior 


av tävlingar kan på detta sätt tas bort och frigöra plats på 
hårddisken.

2.9 Exportera tävlingsklass (om nätverk inte används)
En kopia av databasen med definitiva startlistan för en viss klass kan kopieras till diskett att användas för domarsupport och resultatregistrering i domarsekretariatets dator. 

Aktuella klassens nummer efterfrågas.

En databasfilen med aktuell startlista kopieras till diskett (A:) och ges ett filnamn  exvis SL2.TDB för startlista till klass 2)

Se också appendix B.

2.10 Importera klassresultat (om nätverk inte används)
Sätt i disketten från domarsekretariatet som skall innehålla en databasfil med resultat för den aktuella avslutade klassen.

Innehållet på disketten visas. Markera den databasfil på disketten (A:) som innehåller aktuella klassens resultat exvis RL2.TDB för resultatlista i 

klass 2). Klicka [OK].

Se också appendix B.
2.11 Stäng för anmälningar/Öppna för efteranmälningar

Tävlingen kan finnas i tre faser:

1)  Öppen för (ordinarie) anmälningar. I detta skede registreras meetingdata (uppgifter enl. propositionerna) och tävlingsanmälningar och ev. funktionärer

2)  Stängd för (ordinarie) anmälningar. I detta skede lottas startordningar samt görs utskrifter av startlistor och annat material för tävlingskatalogen.

3)  Öppen för efteranmälningar. I detta skede registreras start- och efteranmälningar, ekonomi samt genomförs tävling och resultatredovisning.

Förändringen från en fas till nästa initieras med menyvalet “stäng för anmälningar” eller “öppna för efteranmälningar”.

Vid Stäng för anmälningar görs en backup av av tävlingsdatabasen, 

som möjliggör återgång till “öppen för ordinarie anmälningar”. Backupfilen ges tillägget .bdb.

Stäng för anmälningar medför också att anmälda hästar tilldelas ett

hästnummer i ordning efter hästnamn. Hästar som tillkommer (efteranmälda) tilldelas efterföljande nummer i stigande ordning. 

En tävling som är öppen för efteranmälningar kan på nytt öppnas för 

(ordinarie) anmälningar. Detta sker med hjälp av backupdatabasen, och åtgärder som gjorts efter Stäng för anmälningar förloras.

2.12 Avsluta

Tävlingen stängs och programmet avslutas. Arbetet kan återupptas, genom att öppna tävlingen enl. pkt 2.4

3. Meny Registrera


3.1 Meetingdata

Fyll i uppgifter, väsentligen enligt tävlingspropositionerna, som är gemensamma för meetinget samt uppgifter specifika för varje klass. Meetingets alla klasser skall specificeras. Avdelning A och B liksom avdelningar för ponnykategorier behandlas som klasser och betecknas exvis klass 2 för hästar och 2B, 2C och 2D för ponnyer. I förekommande fall ges tillägget /A eller /B för ange olika avdelningar. 2D/B betecknar alltså klass 2, ponnykategori D, avdelning B (för yngre ponnyer).

Om klassnummer, ponnykategori och avdelning ges för första "delklassen" så ges möjligheten att skapa övriga delklasser automatiskt.

Om en klass, exvis klass 3, registreras som ”Fälttävlan”, så kommer programmet automatiskt att skapa tre ”delklasser”: dressyrprovet som betecknas 3#1, uthållighetsprovet som betecknas 3#2 och hoppningsprovet som betecknas 3#3. Tillämpliga uppgifter i övrigt ifylles. 

Om en klass, exvis klass 2, registreras som ”Körning”, så kommer programmet automatiskt att skapa tre ”delklasser”: dressyrprovet inkl. vagnkontroll som betecknas 2#1, maratonprovet som betecknas 2#2 och hinderprovet som betecknas 2#3. Tillämpliga uppgifter i övrigt ifylles.

Nr, kat, avd.
- Klassnummer samt i förekommande fall ponnykategori och 
  avdelning anges. Klassbeteckningen enl. ovan sätts 
   
  automatiskt.

Prel. tidpunkt- Datum och preliminär tidpunkt för klassens början

(format: yy-mm-dd  tt.mm ).Datum återges i resultatredovisning. Tidpunkt används endast för att specificera klassernas ordningsföljd och kan sättas mycket schablonmässigt. Dubbelklicka ger föregående tid som sedan kan justeras.

Gren
- Välj hoppning, dressyr, fälttävlan, terrängritt, distansritt, körning eller komb. tävling från vallistan.

Svårigh.grad - Ange hinderhöjd vid hoppning eller välj svårighetsgrad
enligt vallistan Svårighetsgraden eller hinderhöjd (gräns 
<1.45) påverkar antalet placerade.

Bedömning
- Välj från vallistan. Andra bedömningar får anges för

 dressyrklass (“Kür” väljs från listan).

Ant. plac.
- Antal placerade kan anges. Normalt gäller antal placerade 
enligt TR, vilket är default.

Premier 
- Lista med klassens premier för 1:a plac., 2:a plac. osv

åtskilda med (,) eller mellanslag. Sista premien gäller för övriga placerade. 


Funktionärer
- Ange namn på aktuella funktionärer t.ex. Calle Carlsson



Dubbelklicka i textrutan för att kopiera in tidigare angiven 

funktionär. Du kan också skriva ett namn (del av namn) 

som sökord och söka i referensregistret efter önskad 


funktionär. Sökning startas med dubbelklick eller [?]. Om du 

godkänner resultatet av sökningen, så fylls namnet i på 

aktuell plats. Listan över tävlingens funktionärer 


kompletteras samtidigt också med övriga uppgifter som 

adress och telefonnummer. Domare och banbyggare är 

obligatoriska uppgifter som ingår i rapporter till SvRF.

Kombinerad tävlingsklass är en klass där resultatet bestäms av summan av poängbidrag beroende på resultat i flera av de öviga klasserna.

Speciellt gäller för komb.tävling:


Gren 
- Komb.tävling 

Poängberäkn.- Välj metod för poängberäkning:

1) UT- poäng efter uppklassningstabell f. häst enl TR, 

2) PP- platsmetod, placerade;

    poäng= ant.placerade – plac.siffra +1

3) PS- platssiffermetod; poäng=  - platssiffra

    ordning efter antal kvalklasser och lägsta poäng 
    (jmf. kval till ponny SM eller komb.tävling TR1 sid.60)

    Om deltagare=Anmälda i klassen, så räknas poäng bara  
    bland de som deltar i komb.klassen. Vid lika totalpoäng
    avgör första kval.klassen (i Ing.klasser) ordningsföljden.
4) Premie-poäng, poäng i prop. till erhållna premier

5) Egen metod – förbered tävlingen genom att definiera en poängtabell enl. följande:

skapa en textfil med namnet poang.txt och spara filen

till mappen C:\profx. Filen skall innehålla en rad per kval.klass enl. listan Ing.klasser.

1:a raden (=1:a klassen): p1, p2, p3,…

o.s.v.

p1=poäng för 1:a plats, p2=poäng för 2:a plats o.s.v

sista värdet p gäller också alla följande platser i klassen.

Ing.klasser
- Ange en lista på de klasser i tävlingen som ingår i den kombinerade klassen (max 10 klasser).

Deltagare
- Välj ”Alla” eller ”Anmälda i klassen” (default: Alla)


Startlistan kan i förra fallet vara tom.

3.2 Tävlingsanmälningar


[Ny] 
- Klick ger tomt formulär, där uppgifter för ny anmälan kan

fyllas i.

[Sök]
- Fyll i sökord som skall vara hästnamn eller del av 

hästnamn eller hästlicensnummer. Klicka därefter på [SÖK]. Tidigare registrerad anmälan som stämmer med sökordet visas i formuläret. Uppgifter i anmälan kan kompletteras eller ändras.

Förnyad klick på [SÖK] gör att sökningen fortsätter efter nästa anmälan som uppfyller sökordet.

Sökning med lic.nummer eller hela hästnamnet går mycket

snabbare än att söka på del av hästnamnet.


[Ta bort]
- Vidstående anmälan tas bort.


[Registrera]
- Vidstående anmälan registreras.



Ryttare,namn
- För- och efternamn t.ex. Birger Nilsson

Dubbelklicka(alt. [?] eller [Enter] ) i textrutan för att starta sökning av aktuell ryttare i referensdatabasen. Sökningen sker på hela namnet eller en del av namnet. I händelse av träff så visas data för ryttaren som hittats och du kan acceptera förslaget eller inte. Om du klickar på [Ja] accepteras förslaget och alla  uppgifter ifylls automatiskt i formuläret. Om du klickar på [Nej] så förkastas förslaget och sökningen fortsätter.


Frågetecken (?) eller ENTER kan användas som alternativ till dubbelklick.


Tecknet [=] medför att ryttaren i föregående anmälan fylls i formuläret.

lic.nr
- Licensnummer. Utelämnas lic.nr så inför programmet ett 

tillfälligt lic.nr med formatet Rxxx t.ex R123.

[Enter], [?] eller dubbelklicka i lic.nr-rutan för att starta sökning av ryttare m.h.a. lic.nr.

Klubb
- Klubbförkortning. Om angiven förkortning har använts tidigare, så ifylles fullständiga klubbnamnet automatiskt. Välj klubbförkortningar som är unika för tävlingen. 
[Enter], [?] eller dubbelklicka i textrutan för klubbförkortning för att starta sökning efter klubb i referensregister. Klubbnummer enl. SvRFs register visas till höger om klubbnamnet.

Häst, namn
- Hästnamn. [Enter], [?] eller dubbelklicka för att starta 

sökning I referensregister. Sökning kan (liksom för ryttare ) ske på hela namnet eller på en del av namnet.

lic.nr
- Hästlicensnummer. Utelämnas lic.nr så inför programmet

ett tillfälligt lic.nr som har formen Hxxx t.ex H123. 

[Enter], [?] eller dubbelklicka i lic.nr-rutan för att starta
sökning av häst m.h.a. lic.nr

Sökningar görs generellt så att det egna tävlingsregistret avsöks innan sökningen i referensregistret startar.

Klasser
- Anmälda klasser. En lista med klassbeteckningar åtskilda 
med mellanslag eller (,). Du kan ge enbart klassnummer och

[Avd]
klicka på [Avd]. Då kompletterar programmet listan med rätt 
kategoribeteckningar. Obs! Hästen ålder beror av födelseår 


och tävlingsdatum som angetts i data för meeting.

Girobet.
Inbetalning som bokförs på hästen. Ryttarens inbetalning kan lämpligen registreras enligt pkt 3.4

Tävlingsanmälningar kan importeras till aktuell tävling

1) från en tävlingsdatabas (*.tdb) som registrerats med RS-pro i en annan dator t.ex. om flera delar på arbetet att registrera anmälningarna eller

2) från en textfil (*.txt ) med tävlingsanmälningar som gjorts via Internet.

3) från anmälningar som skickats som e-mail

      (Se också appendix D)
Initiera importen genom att klicka

[Importera..]
- ge adress till filen som skall importeras.

3.3 Anmälningar, lic.nr

Tävlingsanmälningar (ryttare, hästar och anmälda klasser) visas i tabellform ordnade efter ryttares efternamn. I tabellen framgår tydligt felande lic.nummer och ges möjlighet att komplettera eller ändra lic.nummer och ev. också namn på ryttare och hästar.


[Sök]
Skriv ett sökord. Klicka på [Sök]. Den första anmälan som 

innehåller sökordet markeras anmälningstabellen.


[Registrera]
Dubbelklicka en anmälan som skall ändras. Gör ändringarna  

i textrutorna under tabellen. Klicka [Registrera].

[Skriv ut]
Utskrift av tabellen görs till skrivare.

[Lic.kontroll]
Kontroll görs om häst eller ryttare med samma namn förekommer med olika lic.nummer. Inträffar detta visas ena anmälningen på raden under tabellen den andra markeras i tabellen och du kan  rätta ev. felaktigt lic.nummer och registrera ändringen eller fortsätta kontrollen utan åtgärd.

3.4  Ryttare, inbetalningar

Ryttare och registrerade inbetalningar (giro och kontant) visas i tabellform 
ordnade efter ryttares efternamn. Inbetalningar kan registreras genom att 

ändra direkt i tabellen.

3.5 Klasser, tidsprogram

Ett tidsprogram för tävlingen kan visas och skrivas ut i tidsordning eller klassnummerordning. Prel.tidpunkt kan justeras genom att korrigera direkt i tabellen. Prel.tidpunkt kan vara mycket ungefärlig – används för att tidsordna klasserna. 

3.6 Internetanmälan

Se appendix D



3.7 Klubbar


Klubbar registreras normalt samtidigt med tävlingsanmälningarna (se 3.2). 

3.8 Funktionärer


Funktionärer för den aktuella tävlingen registreras.

Registrerade tävlingsfunktionärer används som extra adressater för “meddelande till ryttare”. Information i redovisningen till SvRF beträffande vissa funktionärer hämtas också från denna tabell. Registrera alltid tävlingsledare, överdomare, domare och banbyggare. För övrigt enligt egna önskemål.

Registrering görs direkt i tabellen.

[Ta bort]
- markerad funktionär tas bort

[Funk.kod]
- funktionärskod enl. SvRF kan väljas och införas på den 

funktionär som är markerad i tabellen.

Sökning i SvRFs funktionärsregister kan göras genom att skriva namn eller del av namn i tabellens kolumn för namn och dubbelklicka eller ange ”?”.
3.9 Standardformat

Om anmälningar inte har skrivits med konsekvent användning av stora och små bokstäver, så kan alla anmälningar göras konsekvent till ett standardformat enl. Arkiv/Inställningar med 1)stora bokstäver för häst- och ryttarnamn samt versaler och gemener för övrigt eller 2) versaler och gemener på normalt sätt.
3.10 Klubbrabatter

Rabatter som skall tillämpas för deltagare som är medlemmar i en viss klubb, (vanligen arrangerande klubben) kan definieras.

Klubb
Klubbförkortning. Deltagare som tävlar för angiven klubb
ges rabatter enl. nedan.

Markera vilken avgift (ingen eller normal) som skall debiteras deltagare

från angiven klubb. Detta specificeras för meetingavgift, veterinäravgift, uppstallningsavgift, elavgift samt för anmälnings- och startavgift. Markera också om premier skall erhållas eller ej.

3.11 Tävlingsplanering

Antal anmälningar per klass visas och baserat på antal anmälningar görs en prognos över tävlingens ekonomiska utfall.

Ordinarie anmälningar, efteranmälningar, strykningar och ev. hemmaekipage med reducerade tävlingsavgifter kan ändras direkt på skärmen och ny beräkning av tävlingens ekonomiska resultat utföras [Beräkna].

Antal anmälda hästar, antal uppstallningar och elanslutningar  liksom taxor: anmälningsavgift, veterinäravgift, uppstallningsavgift och avgift för el kan på samma sätt ändras.

När tävlingsekonomin är på önskad nivå kan angivna taxor sparas till meeting- och klassdata [Reg. ändrade taxor]

Antal anmälda/klass och kalkylen kan skivas ut på skrivare [Skriv ut].

Se fig. 1.
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4. Meny Utskrifter

Utskrifter sker i vissa fall direkt till skrivaren i andra fall så visas först utskriftslayouten på skärmen och därifrån beordras utskriften till skivaren genom att klicka på symbolen  ‘skrivare’ eller till en datafil genom att klicka på symbolen ‘resväska’. Det senare används t.ex. om du vill exportera utskriften till ett ordbehandlings- eller kalkylbladsprogram för att göra egna layouter. Om du väljer att spara till fil så får du också möjlighet att välja format för textfilen. Formaten Lotus 1-2-3 eller Excel är t.ex. lämpliga om du vill fortsätta layoutarbetet med kalkylbladsprogram.


4.1 Deltagarförteckning


Med de flesta uppgifterna i tävlingsanmälningen. Kan skrivas ut i den 
ordning som anmälningarna registrerats eller i ordning efter hästnamn.

4.2 Hästförteckning


Två utskrifter kan väljas: med enbart uppgifter om hästen eller med 
uppgifter om häst och hästägare.

4.3 Ryttarförteckning


I ordning efter ryttarens efternamn.

4.4 Uppstallning.


4.41 Uppstallningslista

Hästar som begärt uppstallning och/eller el.anslutning. I ordning efter ryttare och klubb.


4.42 Boxskyltar


Ett sida/uppstallning med hästnamn, härstamning och ryttare.

4.6 Klubbförteckning


4.7 Meddelande till ryttare

Meddelande till ryttare innehåller för varje ryttare: namn och adress (som kan anpassas till fönsterkuvert) samt antal startande och starttid för samtliga klasser. Starttiden är den tidpunkt som anges i anslutning till rubrikerna i startlistorna (se pkt 5.1).

Dessutom anges startordning för den aktuella ryttarens deltagande i olika klasser.

Gemensam information kan lämpligen kopieras till baksidan av meddelandet.

Motsvarande informationsblad kan också skrivas ut till hästägare och funktionärer. Hästägare-adressater är de ägare som angivits med postadress i tävlingsanmälningarna.

Inställningar för sidlayouten görs under menyn Arkiv/Inställningar.

Du kan också välja att skriva ut meddelade till ryttare enl ovan bara till de ryttare som inte angett någon e-mail adress i sin tävlingsanmälan samt att

till övriga skicka meddelande till ryttare via e-mail.
Adresslistan och ett förslag till rubrik och meddelandetext skapas av RS-pro. E-mail skickas sedan direkt från RS-pro, antingen med en bilaga t.ex. ett Word-dokument eller med en hänvisning till information på arrangörens hemsida.

4.8  Adressetiketter

Inställningar för att sidlayout skall passa olika etikettblanketter görs under menyn Arkiv/Inställningar.

4.9 Hoppningsprotokoll

Tre utskrifter kan väljas: 1) protokoll med startande enligt den preliminära startlistan eller 2) protokoll med startande enligt den definitiva startlistan 3) s.k. ställningslappar med en startande per A5-sida

Hoppningsprotokoll kan dessutom skrivas ut på två olika format 1) genom att utnyttja SvRFs formulär och låta RS-pro fylla i uppgifter om startande eller 2) genom att låta RS-pro skriva ut både formulär och text. 

I första fallet laddas skrivaren med förtryckta blanketter med vanligt papper. Det senare sättet kan ta längre tid i skrivaren. Typ av utskrift liksom inställning av marginaler görs i meny Arkiv/Inställningar (se pkt 2.11)

5. Meny Startlistor

5.1  Preliminära startlistor för tävlingsprogrammet

Preliminära startlistor och rubriker för alla klasser visas. Det framgår  också om klassens startordning är lottad eller ej.

Klassens rubriker (3 rader) är ursprungligen ett förslag baserat på uppgifter från meetingdata. Du kan ändra rubrikerna genom att skriva direkt i textfältet. 

Tidpunkt är en tidangivelse för när klassen startar på det sätt du vill att den skall synas i tävlingskatalogen och i meddelande till ryttare exempelvis “Lördag ca 14.00”. 

[Lotta startordning]


Klick medför att startordningen lottas. 



Min. avstånd mellan ryttare som startar flera hästar 


efterfrågas. Ange ett avstånd som är större än minkravet 

(8), för att skapa utrymme för eventuella strykningar. 


Förvalt är 18. Programmet lottar startordningen med 


bivillkoret att det begärda avståndet skall uppfyllas. I 


utrymmet däremellan sker ordningen slumpmässigt liksom 

ordningen mellan ryttarens olika hästar. Kan begärt avstånd 

inte uppfyllas så skiljs ryttarens starter så mycket som är 

möjligt, samt ges en varningsutskrift för att uppmärksamma 

förhållandet.

[Avstånd]
Klick ger en kontroll av avstånd mellan ryttare som startar 

flera hästar (se ovan)

[Byt plats]
Markera en startande som skall byta plats i



startlistan. I en dialogruta anger du sedan det nya 


startnumret, och klickar (OK).



De två ekipagen kommer att skifta plats.

Alternativt kan platsbyte utföras enklare med drag-and-drop teknik: musklicka en startande som skall flyttas och med musknappen nedtryckt drag musen till den nya startplatsen, släpp musknappen. Platsbyte verkställs.


[Skriv ut]
Välj först önskat utseende för utskriften (med eller utan 

hästnummer). Klicka därefter på [Skriv ut]. Utskriften visas 

först på skärmen. Klick på skrivarsymbolen ger sedan 


utskriften på skrivaren.




[Stäng]
Återgå till RS-pro sidan.

5.2  Definitiva startlistor

Inspektion och utskrifter av definitiva startlistor. Samma som under pkt 6.1, men utan möjlighet att göra förändringar i startlistorna. Se pkt 6.1.

5.3 Startlistor med bestämd startordning

Startlista som inte lottas skapas under tävlingen. T.ex. en klass till vilken kvalificering sker och där startordningen bestäms av resultat från tidigare klasser eller den individuella startordningen i en lagtävling där lagen anmäls strax före klassens början.

Anmälningar kan införas i godtycklig ordning. Startordningen bestäms av angivet startnummer. Vakanser och dubbla startnummer kan förekomma.


 [Lägg till]
- Ange startnummer och sökord för en häst (namn eller del 
av namn). Klicka [Sök].Tävlingsanmälningarna genomsöks 
och vid träff ifylls öviga uppgifter i textraden under tabellen. 
Registrera ny startande genom att klicka (Lägg till). Om 
sökta ekipaget inte finns bland anmälda hästar klicka (Lägg 
till) så visas formuläret för efteranmälan som ifylles på 
vanligt sätt (se pkt 3.2). Använd sökfunktionerna för att 
spara tid och 
undvika att samma ekipage registras som två 
anmälningar. 
[Ta bort]
- Markera en startande i tabellen. (Ta bort) medför att

markerad startade tas bort ur startlistan och att anmälan  
korrigeras.

Flytta
- Flyttning av en startande kan utföras med drag-and-drop teknik: musklicka den startande som skall flyttas och med musknappen nedtryckt drag musen till den nya startplatsen, släpp musknappen. Platsbytet verkställs och efterföljande startande skiftar startnummer ett steg.

[Ny startordn.]

-Ny lottning av startordning i den definitiva startlistan utföres på samma sätt som i den prel. startlistan.   

[Startnr]. 
- Normalt väljs startnummer i ordning med början på 1. 
Klicka  (startnr) om du vill använda startnummer som inte 
börjar på 1. I en dialogruta anger du det nummer första 
startade skall ges. Övriga tilldelas efterföljade nummer. Om 
du exempelvis anger 101, så sätts startnumren 101,102,103 
o.s.v.

[Från kvalklass] - En startlista med de främst placerade från angiven 

kvalklass skapas. Om klassen inte är tom från början tas 

befintliga startande bort.

Kval.klassens beteckning , antal kvalificerade samt om

startordning skall vara lika som resultatordning eller omvänt

mot resultatordning anges.


Ovanstående funktioner kan också användas för att lägga till eller ta bort startande i en lottad startlista. Obs. att om du lägger till en startande med ett startnummer som redan finns så skiftas övriga startnummer ett steg.

Vissa startande i en klass som tillhör en viss grupp kan i startlistan markeras med en bokstav, t.ex. de som tävlar om DM. Markera (dubbelklicka) startande i startlistan och ange gruppbokstav i raden under tabellen. På detta sätt visas i startlistan vilka som tävlar i en viss grupp och en särskild resultatlista för gruppen kan skrivas ut.

5.4  Startlista, lagtävling

Lagstartlista skapas, genom att för varje deltagande lag ange lagets startnummer (lagnr), lagets namn (ofta klubbnamn), lag(klubb-)förkortning samt lagdeltagare. Lagdeltagare anges med deltagarnas startnummer i den individuella startlistan (enl. 5.3). Lagdeltagare kan utelämnas och lagsammansättningen bestämmas av RS-pro med ledning av lag(klubb)-förkortningarna. Lagförkortning behöver inte längre överensstämma med klubbförkortning.

Dubbelklicka i lagstartlistan för att göra ett lag tillgängligt för ändringar.

Ändra eller fyll i uppgifter för ett nytt lag.

[Registrera]
- Nya eller ändrade uppgifter för ett lag registreras i 


lagstartlistan. Startordning efter lagnr.

[Ta bort]
- Markerat lag tas bort ut lagstartlistan.

[Lotta startordning]



- Ny lag-startordning lottas. Lagnummer ändras.

[Skriv]
- Välj önskad utskrift (lag-startlista med eller utan 


lagdeltagare) samt klicka på [Skriv]


[Lagdeltagare…]

- lagdeltagare kan införas eller visas. Markera ett lag genom att dubbelklicka i lagstartlistan. Klicka sedan på [lagdeltagare..]. Ange lagdeltagare p.s.s. som enl 5.3.

[Anpassa startordning…]

- Deltagare i en lagtävling väljs automatiskt, genom att startande från den individuella startlistan med det aktuella lagets lag(klubb)- förkortning antas tillöra laget i fråga. Startordningen i den individuella startlistan kan komma att ändras men den inbördes ordningen mellan lagdeltagare är oförändrad. Undantag utgör bl.a. ponnylag då ordningen också styrs av kategori. Startordningen mellan kategorier efterfrågas. Ge en lista med kategoribokstäver i ordning och åtskilda med mellanslag eller [,] (normalt. B, C, D ). Deltagare i lagtävlingen anmäls alltså först i den individuella startlistan(via [Lagdeltagare…] eller enl. 5.3). Om lagsammansättningen bestäms av programmet, så görs den individuella startlistan enklast, genom att anmäla deltagarna för ett lag i taget (endast ordningsföljden inom samma lag behöver vara rätt). Inom varje kategori är den inbördes ordningen oförändrad.

6. Meny Sekretariat

Startanmälningar, strykningar, efteranmälningar mm kan göras endera i startlistan för en viss klass, se 6.1, eller i ett fönster som visar en viss ryttares tävlingsdeltagande, se 6.2. 

Tidiga startanmälningar, ändringar mm liksom betalningar, som ofta berör flera klasser, görs lämpligen i specifikationen för ryttare (6.2). Sena anmälningar och färdigställandet av den definitiva startlistan görs lämpligen i “Startlista, ändringar” (6.1).

6.1  Startlista, ändringar

Aktuella startlistan inkl. efteranmälda för den senast behandlade startlistan visas. Statusen för varje ekipage anges med “Ej anm.”, “Struken” eller blankt (=startanmäld) i marginalen. Om ändringar skett för ett visst ekipage så visas det ursprungligen anmälda ekipaget överstruket.

Klass 
- Välj klass att visa. Förvalt är senast behandlade klass.

[Sök]
- Skriv ett sökord. Namn eller del av namn för häst eller 
ryttare. Klicka på [Sök]. Påträffas sökordet markeras 
motsvarande rad i startlistan.

Anmälningar och ändringar  i startlistan:

[Startanmäl]
- Den startande som är markerad i startlistan startanmäls.

Samma funktion kan fås genom att dubbelklicka i 
  startlistan (alternativt: x-tangenten).

Alla ‘ej anmälda’ kan startanmälas samtidigt, genom att markera en plats utanför startlistan och klicka [Startanmäl].

 [Stryk]
- Den startande som är markerad i startlistan stryks.

Samma funktion kan fås genom att dubbelklicka i 

startlistan (alternativ: x-tangenten).

Om strykning görs på efteranmälningsplats genom att klicka

[Stryk] (men ej med dubbelklick i startlistan) så tas ekipaget bort från startlistan.

Alla ‘ej anmälda’ kan strykas samtidigt, genom att markera en plats utanför startlistan och klicka [Stryk].

[Efteranmäl]
- (Efter-)anmälningsformuläret visas. Ifylles i tillämpliga 
delar på samma sätt som för en ordinarie anmälan (se 3.2). 
Använd sökfunktionerna för att spara tid och undvika att 
samma ekipage registreras som två anmälningar. Klicka 
[Reg] för att registrera efteranmälan och återgå till 
startlistan. Efteranmäld placeras först i startlistan.

 [E.anm.spec] - Efteranmälning införes på en strykning eller sist i klassen.

Markera var i startlistan efteranmälningen skall införas

(antingen på en strykning i ordinarie startlistan eller på 

platsen efter sista startande) samt klicka [E.anm.spec.].



F.ö. som föregående.


[Ändra]
- Möjlighet ges att införa ändringar (ryttarbyte och/eller 

hästbyte) på den startplats som är markerad i startlistan. Aktuell startande visas i ett kortfattat formulär där ändringar av häst, ryttare eller både häst och ryttare kan införas. Använd sökfunktionerna för att undvika att samma ekipage registreras på olika sätt! Klicka [Registrera] för att registrera ändringarna och återgå till  startlistan.

[Flytta]
- Markera en startande som skall flyttas. Klicka [Flytta]. 



En dialogruta visas där du skall komplettera med (klass och) 

startplats till vilken det aktuella ekipaget skall flytta. 



Klicka [OK]. 

Flyttning kan göras till en plats i startlistan som innehåller en strykning eller till början eller slutet av startlistan. Om flyttning begärs till ett startnummer som ligger före första startnummer eller efter sista startnummer, så flyttas ekipaget till första resp. sista startplats. Samtidigt stryks ekipaget på gamla platsen. Flyttning till annan klass kan också utföras.

Sammanslagning av kategorier(klasser) förekommer vid ponnytävling. Detta görs enklast genom att klicka [Flytta] utan att först markera eller ange något startnummer. Ange endast till viken klass som alla startande i aktuella klassen(kategorin) skall flyttas. Dessa placeras sist i den nya klassen. Klicka [OK].

Alternativt kan flyttning utföras enklare med drag-and-drop teknik: musklicka en startande som skall flyttas och med musknappen nedtryckt drag musen till den nya startplatsen, släpp musknappen. Flyttningen verkställs.


[Avstånd]
- Avstånd mellan starter för ryttare som startar flera hästar 

kontrolleras. Önskat minsta avstånd (antal startande) 


efterfrågas. En lista över startande med för litet avstånd 

visas på skärmen.


[Starttider]
- Starttider, ev. med pauser och/eller hålltider under klassen 

kan definieras. Utskrift av startlistor med starttider angivna 

kan sedan ske (se nedan). Starttider anges ofta i dressyr- och 

fälttävlans-klasser. 


Starttiderna definieras i en dialogruta, där tidpunkt för fösta 

start samt tid mellan starter skall anges. Ev. hålltider 


definieras genom att ange tidpunkter och startnummer (max 

5 hålltider). Pauser definieras genom att ange pausens längd 

samt antal startande mellan pauserna.

Tidpunkter och tid ges på formen tim.min  .

 [Skriv ut]
- Välj önskad form för startlistan. Klicka [Skriv ut] eller 


[..Alla]
[..alla]. Aktuell eller alla startlistor visas på skärmen.



Klicka på skrivarsymbolen för att starta utskriften.



Tillgängliga utskriftsformat är: 

1)  Startlista för publik/ryttare. Strykningar markerade. 


2) Startlista för domare. Ändringar visade på samma sätt


    som i skärmfönstret. 

2)  Startlista för press (även för publik, domare och för redovisning till SvRF). Alla uppgifter om ryttare/hästar visas. 

3)  Startlista  med licensnummer. Saknade lic.nummer 

     framgår.

5) Startlista med starttider. 

[Spec.R]
- Specifikation av tävlingsdeltagande för den ryttare som är 
markerad i startlistan visas. Detta är en genväg till meny 6.2.

[Publik startlista, On/Stop/Off]



Startlistan erbjudes att visa för publik på monitorer 


anslutna i ett nätverk (med program RS-view). 



[On] - startlistan uppdateras vid varje ändring, 



[Stop] - nuvarande startlista visas men uppdateras 


inte vid kommande ändringar eller vid skifte av startlista, 



[Off] - ingen startlista erbjuds för visning.


[Stäng]
- Återgå till RS-pro sidan.

6.2  Ryttare, deltagande

Specifikation av en ryttares tävlingsdeltagande samt ekonomi visas. 

Fönstret innehåller förutom ryttarens namn och lic.nr en lista över ryttarens anmälda hästar och hästarnas starter under tävlingen. Ryttarens tävlingskostnader visas.

[Sök]
- Ange ryttare- eller hästnamn (eller del av) eller 
licensnummer som sökord. Klicka [Sök]. Vid träff visas den 
sökta ryttarens tävlingsdeltagande. Klicka [Sök] på nytt för 
att fortsätta sökningen efter nästa träff.


(>) isf sökord ger ryttare enl. nästa anmälning


(<) isf sökord ger ryttare enligt föregående anmälning

[Startanmäl]
- Markera startande. Klicka [Startanmäl]. Jmf. 6.1

[Stryk]
- Markera startande. Klicka [Stryk]. Jmf. 6.1

[Efteranmäl]
- Markera häst. Klicka [Efteranmäl]. F.ö. som 6.1.

[Ändra]
- Ändra i startlistan t.ex. hästbyte, ryttarbyte:


Markera startande. Klicka [Ändra]. F.ö. som 6.1.


- Ändra i anmälan:


Markera häst. Klicka [Ändra]. Motsvarande 
tävlingsanmälan visas och kan korrigeras. Se 3.2.


Obs! skillnaden i ovanstående typer av ändringar. I senare 
fallet påverkar ändringen alla starter för den aktuella 
hästen. Detta sätt används t.ex. för att komplettera med 
licensnummer.

[Flytta]
- Markera startande. Klicka [Flytta]. F.ö som 6.1

[Placering]
- ...

 [Just.kost.]
- Justering av kostnader som är relaterade till start i en 
klass:

Markera startande. Klicka [Just.kost.] (alt.: dubbelklicka 
på en startande). Ett dialogfönster visas där 
anmälningsavgift och startavgift kan justeras till ingen avgift, 
normal avgift eller efteranmälningsavgift. Placering som 
styr premie kan också ändras.


- Justera kostnader som är relaterade till hästen:


Markera häst. Klicka [Just.kost.] (alt.: dubbelklicka på en 
häst). Ett dialogfönster visas där meetingavgift, 
veterinäravgift och elavgift kan justeras till ingen avgift 
eller normal avgift. Antal uppstallningsavgifter kan 
ändras.

[Konto]
- En sammanfattning av ryttarens kostnader och betalningar 
visas. Möjlighet ges att registrera ryttarens inbetalningar 
antingen som girobetalning [Giro] eller som 
kontantbetalning [Cash]. Utbetalningar till ryttaren anges 
med minustecken. På liknande sätt kan rabatt registreras.

Om en viss häst i listan ”Hästar” är markerad, så visas i stället enbart kostnaderna för denna häst. Betalningar som registreras, då konto för viss häst visas, registreras på hästen (hästägaren i.s.f. ryttaren). Kvitto för denna delsumma kan skrivas ut. Återgå till att visa alla kostnader och betalningar, genom att klicka på ryttaren.


Betalningar registreras normalt under ryttarens konto. 

[Kvitto]
- En specifikation över ryttarens eller viss hästs (hästägares) tävlingskostnader och kvitto på inbetalningar skrivs ut på skrivare. Samma kvitto kan skrivas från kontofönstret.

[Stäng]
- återgå till RS-pro sidan.

6.3  Meeting, ekonomi

En sammanfattning av tävlingen som visar varje ryttares kostnader och premier per häst samt betalningar och saldo för varje ryttare.

Alla poster är summerade per ryttare och totalt för hela tävlingen.

Klicka på symbolen för skrivare för att göra en utskrift.

7. Meny Tävling

7.1  Initiera tidtagning

Anslutet system för elektronisk tidtagning anges under meny Arkiv/Inställningar. Om extern tidtagare finns ansluten så ange till vilken serieport (COM1: eller COM2) som anslutningen gjorts. Om RS-tid körs i RS-pro under meny Tävling så ange dessutom nedräkningstid och vilka fotoceller som används för att markera start-, mål- och ev. mellantid.

(F.ö. se handledning för RS-tid)

7.2 Starta klass, maxtid mm.

Välj klass att starta samt ange kompletterande data för klassen: maxtider för hoppklass , max.poäng för dressyrklass e.dyl.. Vald klass gäller som aktuell klass tills dess att en ny klass väljs.


7.3 Grundomgång

Ev. tidigare resultat raderas. Alla startanmälda görs kvalificerade till omg.1 (grundomgång). Endast resultat i omg. 1 kan införas/ändras.


7.4 Andra omgången

Alla ev. tidigare resultat i omg. 2 eller högre raderas. Kvalificerade ekipage till 2:a omg. bestäms beroende på bedömning och resultat i omg.1. Antal kvalificerade kan ändras, genom att ange en egen kvalgräns (förvalt enl. TR: alla med lägsta och lika antal fel). Alla som kvalat till andra omgången startar från noll, d.v.s. inga resultat från grundomgången tas med till 2:a omgången.

Individuella resultat i omg. 2 kan införas/ändras. Resultat i omg.1 kan också korrigeras.

7.5 Följande omgångar

Motsv. som under pkt 7.4 gäller. Används vid hoppning bed. A:1b, 

Pussiance m.fl.


7.6 Pågående/avslutad klass

Inga resultat raderas. Ger tillgång till hela startlistan. Individuella resultat i alla omgångar kan införas/ändras. Används om du i efterhand behöver ändra/komplettera resultat i en tidigare klass, eller om du har avbrutit under pågående klass och vill återgå till att registrera resultat. 
7.7 Registrering av resultat, domarsupport

Start av grundomgång eller följande omgångar eller Pågående/avslutad klass gör att ett fönster öppnas som visar 1) startlistan för klassen, 2) aktuellt ekipage “på banan” och 3) aktuell resultatställning. 

Dubbelklicka ett ekipage i startlista för att visa ekipaget i “på banan” 

(Undantag: Vid distansritt så öppnas ett särskilt fönster för resultat registrering, se appendix G).

Därefter kan 
resultat skrivas in och registreras.

 [< >]
klicka framåt eller bakåt för att visa resultat för nästa 
respektive föregående omgång. Resultat kan införas eller 
ändras.

Fel/png
beroende på bedömning så införes antal fel eller poäng.

Hoppning bedömning A:
Fel på hinder införes. Felen kan anges som en lista där antal fel/hinder skrivs in åtskilda med (,) eller mellanslag eller som summan av hinderfelen under ritten. “Vänta” som medför tidstillägg av 6 sek på A-hinder, 8 sek på B-hinder eller 10 sek på C-hinder införes i listan som bokstaven A, B resp. C.

Hoppning bedömning B eller C (TR-99):

Ange antalet nedslag (som medför tidstillägg), eller markera varje nedslag med bokstaven D. F.ö. i tillämpliga delar som bed. A.

Hoppning bedömning  Acc:0, Acc:1, Poänghoppning, Hit&Hurry:

Antal poäng införes. Poängen kan ges som en lista där antal poäng/hinder skrivs in åtskilda med (,) eller mellanslag eller som summan av poängen under ritten.



Hoppning bedömning Stilhoppning:

Slutpoängen införes. Alternativt kan ett stilbedömningsprotokoll enl. TR XI öppnas genom att dubbelklicka i fältet png/fel. Domarpoängen fylls i. Protokollet kan skrivas ut. När protokollet stängs så förs slutresultatet in till fältet png/fel. Ute resp. Utg kan anges i protokollet eller i fältet png/fel. 

Komplettera med tid samt [Reg].

Dressyr: 

Ange domarpoäng i ordning H,C,M åtskilda med (,) eller mellanslag. Kür: ange domarpoäng i %. Poängavdrag för felridning ingår i varje domares poängsumma (dressyrtävling), eller huvuddomarens poängavdrag anges i fältet mellan poäng och tid (fälttävlan)

Uthållighetsprov (fälttävlan), maraton- eller hinderprov (körning)

Omgång 1 (fas A), omg.2 (fas(B) och omg.3 (fas C) resp. martatonprov (etpp A-E)- [ENTER] för att gå vidare till tid.

Omgång 4 (fas D, terrängritt) resp. hinderprov - ange felpoäng i tillämpliga delar som för hoppning bed. A

UTE eller UTG kan införas för att ange att ekipaget är uteslutet  respektive utgått.

[ENTER] flyttar till rutan för tid.

Tid
Tid anges vid banhoppning i sek, vid dressyr i min (kan 

utelämnas) och  vid terrängritt, distansritt och steaplechase samt maraton-körning i tim.min.sek alternativt sek. Exempel: 1.25.03 = 1 tim 25 min 3 sek, 0.5.33 eller .5.33 = 5 min 33 sek , .5. = 5 min I senare fallet kan också starttidpunkt och måltidpunkt anges i.s.f. ridtiden. 


[ENTER] flyttar till [Reg]

[Reg]
Klick eller (ENTER)  för att registrera vidstående resultat


för angiven omgång.

[X]
Klick eller (ENTER) för att ta bort vidstående resultat för


angiven och efterföljande omgångar. 

[Nästa]
Klicka eller (ENTER) för att flytta fram nästa startande till 

“på banan”. Resultaten för föregående ekipage visas både i startlistan och i resultatlistan. Resultatställningen uppdateras.

Ändringar i startlistan under pågående klass görs med tre knappfunktioner nederst i fönstret:

[Stryk]
Markera ett ekipage som skall strykas i startlistan. Klicka

på [Stryk].
[Anmäl]
Markera ett ekipage i startlistan som är struket men som 

skall återanmälas. Klicka på [Anmäl]


[Ändra startlista]

Dubbelklicka det ekipage i startlistan som skall ändras. Ekipaget visas i “På banan”. Skriv ett sökord för ryttare, klubb eller häst i respektive textruta (sökord kan vara namn eller del av namn). Starta sökning med dubbelklick eller “?”. Vid träff visas ett förslag med fullständigt namn och övriga data. Välj [Ja] för att acceptera förslaget, [Nej] för att fortsätta sökningen eller [Cancel] för att avbryta.

När ryttare, klubb och/eller häst har ändrats på detta sätt registreras ändringen och uppdateras startlistan, genom att klicka på [Ändra startlista]. 

Även efteranmälda först eller sist i startlistan kan införas på liknande sätt. Välj startplats, genom att dubbelklicka i startlista före första start eller efter sista start. Fortsätt som ovan.

Endast ryttare, klubbar eller hästar som finns anmälda i tävlingen kan införas på detta sätt. Ett till meetinget nytt ekipage måste (efter)anmälas under sekretariat.


[Info]
Detaljerade uppgifter för aktuell häst och ryttare visas som 

support till domare/speaker.


För att visa aktuell resultatställning i olika slag av kombinerade klasser (vid fälttävlan, lagtävlan eller meetingprisklasser) använd knappen [Komb.res] nederst i fönstret.

[Komb.res]
Klicka för att visa resultatsammanställning. 

[Tidtagn On/Off]

Anslutning till elektronisk tidtagning via datorns COM-port sätts på eller av. Om anslutningen är påkopplad, så sker automatisk registrering av resultat när målpassage sker. Påkopplad anslutning indikeras med ett grönt fält vid knappen [On/Off]. Typ av tidtagningssystem måste anges i meny Arkiv/Inställningar. 


[Publika resultat, On/Stop/Off]



Resultatställning erbjudes att visa för publik på monitorer 

anslutna i ett nätverk (med program RS-view). 



[On] - resultat uppdateras för varje ryttare, 



[Stop] - nuvarande resultatställning visas men uppdateras 

inte, 



[Off] - inga resultat erbjuds för visning.

[Monitor, on] - en dator som via nätverket är ansluten till tävlingsdata-


basen kan användas som monitor för att visa tävlingsfönstret


med startlista, resultat, info om ekipage m.m. exempelvis för

domare/speaker. Starta aktuell klass och öppna som Pågående klass samt välj [Monitor, on]. Fönstret kommer nu att uppdateras automatiskt för varje ny ryttare.

8. Meny Resultat


8.1 Tävlingsklasser

Aktuella resultat för alla klasser kan visas och skrivas ut.

Den aktuella klassens resultat visas direkt i en lista på skärmen.

[Klass]
- Ny klass väljs genom att markera önskad klass i klasser-

listan. Nya klassens resultat visas på skärmen.

[Grp]
- Bokstav som anger viss grupp av startande. Resultatlista med enbart de som tillhör angiven grupp visas. Exempelvis kan en grupp utgöras av de startande i en klass som tävlar om DM (se också pkt. 5.3)




[Skriv ut]
- Välj önskad form för startlistan. Klicka [Skriv ut] eller 


[..Alla]
[..alla]. Aktuell eller alla startlistor visas på skärmen.



Klicka på skrivarsymbolen för att starta utskriften.



Tillgängliga utskriftsformat är: 

1)  Resultat för publik/ryttare. Kortfattad lista (en rad/ekipage). Anpassad för Excel.

2)  Resultat för press och/eller publik. Med bl.a. härstamning (2 rader/ekipage). Anpassad för Excel.

3)  Resultat för SvRF (kan med fördel användas även  för publik, domare förutom i redovisningen till SvRF). Alla uppgifter om ryttare/hästar visas (3 rader/ekipage). 

4)  Resultatlista, spec. dressyr. Speciell resultatlista för dressyr med uppgifter om hästarnas härstamning mm. Domarresultaten redovisas inkl. domarnas individuella ranking av ekipagen. Totalpoäng (antal och i % av max.poäng) redovisas.

5)  Resultatlista spec. hoppning. Speciell resultatlista för hoppning med 3 omgångar (bed. A:1b, SM-bedömning mm).

[Stäng]
Återgå till RS-pro sidan


8.2 Lagtävling

I förekommande fall kan särskilda utskrifter av lagresultat göras.

8.3 Fälttävlan

I förekommande fall kan sammanfattande utskrifter av fälttävlansresultat göras (resultat för delproven kan skivas ut med [Resultat/Tävlingsklasser], se 7.1)

Speciellt för fälttävlan så kan resultat registreras och införas direkt i anslutning till den sammanfattande tabellen. 

[Delresultat]
- Startlistan visas och du kan välja den startande vars resultat skall visas, ändras eller införas (dubbelklicka eller markera och [Välj]). I ett nytt fönster visas ekipagets resultat i de olika delmomenten. Ändra eller inför nya resultat.

[Registrera]
- Registrera och inför de nya eller ändrade resultaten.

[Ta bort]
- Ta bort resultat för aktuellt ekipage.

[Stäng]
- Återgå utan ändringar.

8.6 Körning

I förekommande fall kan sammanfattande utskrifter av körningsresultat göras (resultat för delproven kan skivas ut med [Resultat/Tävlingsklasser], se 7.1)

Speciellt för körning så kan resultat registreras och införas direkt i anslutning till den sammanfattande tabellen. 

[Delresultat]
- Startlistan visas och du kan välja den startande vars resultat skall visas, ändras eller införas (dubbelklicka eller markera och [Välj]). I ett nytt fönster visas ekipagets resultat i de olika delmomenten. Ändra eller inför nya resultat.

[Registrera]
- Registrera och inför de nya eller ändrade resultaten.

[Ta bort]
- Ta bort resultat för aktuellt ekipage.

[Stäng]
- Återgå utan ändringar.

8.5 Meetingpris eller Kombinerad tävling

Resultatsammanfattning i en klass som är en kombinerad tävling kan visas och skrivas ut. (Kombinerad tävling är en klass i vilken poäng erhålles beroende på resultat i övriga klasser, exvis ett meetingpris. En kombinerad tävlingsklass definieras i [Meetingdata], se 3.1)

Resultatlista visar total poängsumma samt poängbidrag från ingående delklasser i ordning efter högsta totalpoäng.

8.6 SvRF resultatrapport, Internet resultatrapport

SvRF-rapport:
En resultatredovisning i form av en datafil enligt SvRFs specifikationer kan skapas. Resultat från individuella tävlingar i dressyr, hoppning och fälttävlan kan redovisas på detta sätt. Resultat från lagtävlingar måste redovisas med utskrifter då SvRF-format för lagtävlingar saknas.

En lista över tävlingens klasser visas i en lista till vänster. De klasser som kommer att ingå i redovisningen visas i listan till höger. Bestäm innehållet i resultatredovisningen med hjälp av följande tre knappar:

[Lägg till]
- markera önskad klass i listan över tävlingsklasser och  
klicka  [Lägg till]. Klassen läggs till resultatrapportlistan.

[Alla]
- Alla klasser läggs till i resultatrapportlistan.

[Ta bort]
- markera en klass i resultatrapportlistan och klicka 


[Ta bort]. Klassen tas bort från resultatrapportlistan.

· markera SvRF  format.

[Spara]
- I en dialogruta skall ett filnamn anges (default: klubbförkortning +år+mån t.ex. VRS0420.SRF ) och markeras var filen skall sparas (t.ex. diskett A: för att skickas via post eller till en katalog på hårddisken för vidare befordran via mail). Resultatfilen sparas och bekräftas genom att en innehållsförteckning visas i textrutan underst i fönstret.

Internet-rapport:

En resultatrapport med layout och format avsett för direkt publicering på klubbens eller SvRFs Internet-sidor skapas på samma sätt, om du 

· markerar HTML-format (i.s.f. SvRF-format). 

Resultatfilen sparas med samma namn som ovan men med tillägget .HTM. Rapporten kan direkt öppnas med t.ex. Internet Explorer, genom att helt enkelt dubbelklicka på fil-ikonen.

[Stäng]
- Återgå till RS-pro sidan.


Appendix A

Installationsanvisningar:

1) Installera RS-pro i en dator där programmet inte tidigare är installerat:
Öppna CD:ns mapp 'RSpro' (vanligen: D:\RSpro\) och dubbelklicka på 'Setup.exe'. Följ anvisningarna på skärmen.
Öppna CDn på nytt och kör (dubbelklicka) 'Update.exe' från roten på CD:n.
Normalt placeras programfiler i mappen C: \Program\RSpro\ .
Källfiler med licensuppgifter från SvRF placeras i C:\SvRF .
Referensdatabaser (hästar/ponny) och användarens tävlingsdatabaser 
liksom vissa arbetsfiler placeras i C:\ProfX

2) Installera RS-pro/32 i en dator som har RSpro/16 tidigare installerad:
Installera först RS-pro/32 enligt punkt 1.
Avinstallera sedan RS-pro/16, genom att öppna CDn och dubbelklicka på 'Remove16.exe'. 
Passa också på att radera gamla tävlingsfiler som inte längre behöver sparas i mappen C:\ProfX.

3) Uppdatera RS-pro/32 och/eller installera kompletterande 
program-moduler:
Dubbelklicka på 'Update.exe'. Följ instruktioner på skärmen.
Obs. Om du har börjat arbeta med en tävling i en äldre version, så måste
du efter installationen av nya programmet även uppdatera tävlingsdatabasen.
Starta RSpro och öppna aktuell tävling. Utför Arkiv/Tävlingsdatabas/Uppdatera. Klart!

4) Ominstallera RS-pro/32:
Avinstallera först den befintliga versionen. 
Gå till START/Kontrollpanelen/Installera-Avinstallera program, sök upp och markera RSPRO. 
Klicka på Ta bort.
Installera sedan RSpro enl. punkt 1.
Normalt räcker det att göra uppdateringen enl. punkt 3. 

5) Skapa genvägar:
Vid grundinstallationen skapas en genväg i Startmenyn, varifrån du kan starta RSpro. Du bör också skapa genvägar för att bekvämt kunna starta övriga program eller för att starta RSpro direkt från skrivbordet. 

Gör så här:
Sök upp och öppna den mapp där RSpro finns installerad (normalt: C:\Program\RSpro ), högerklicka på programfilen (RSpro.exe, RSdsyr.exe, RSview.exe resp. RStid.exe) och välj 'Skapa genväg'. En genvägsikon skapas. Klipp ut och klistra in denna genväg i startmenyn och/eller på skrivbordet.

6) Programmanualer: 
RSpro.doc och ev. RStid.doc som finns i C:\PROFX kan öppnas och skrivas ut med MS Word. 


Appendix B
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Tävlings- och domarsekretariat, kommunikation
Ofta används en dator i tävlingssekretariatet för registrering av startanmälningar, strykningar efteranmälningar etc. samt ekonomi och en dator i domarsekretariatet för resultatregistrering och domarsupport. Definitiva startlistor skall efter hand levereras från tävlingssekretariat till domarsekretariat och resultat levereras från domarsekretariat till tävlingssekretariatet. Denna kommunikation sköts enklast via ett enkelt nätverk, varvid båda datorerna arbetar mot en gemensam databas, eller manuellt genom att skicka data med hjälp av disketter eller USB-minne. Andra varianter kan också förekomma.

1.  Nätverk
Stöd för nätverk finns i Windows (W2000,XP m.fl.). Nätverkskort erfordras i anslutna datorer samt nät (kabel eller trådlöst) mellan datorerna. Under Windows definieras nätverket t.ex. genom att erbjuda domardatorn tillgång till sekretariatsdatorns C: disk., samt att från domardatorn ansluta denna som en nätverksenhet.

Datahanteringen blir mycket enkel:

· Tävlingssekretariat: Starta RS-pro samt öppna tävlingen som vanligt.

· Domarsekretariat: Starta RS-pro samt öppna tävlingen genom att ansluta tävlingsdatabasen i tävlingssekretariatets dator.

· Bägge datorerna har hela tiden all aktuell information.

Bägge datorerna kan också via nätverket dela på samma skrivare.

2.  Manuellt via disketter eller USB-minne.

· I meny Arkiv/Inställningar: välj Funktion =”Tävl.sekr.” för datorn i tävlingssekretariatet och Funktion =”Domarsekr” för datorn i domarsekretariatet. Ange dessutom som Diskenhet= enhetsbokstaven för diskett eller USB-minne i resp. dator. 


Arbetsgången för en viss klass blir följande:

· Tävlingssekretariatet:

Starta RS-pro och öppna tävlingen som vanligt. Tävlingsdatabasen finns i tävlingssekretariatets dator (vanligtvis C:\Profx )

Registrera efteranmälningar, startanmälningar, strykningar mm 

När definitiva startlistan är klar, kopiera tävlingsklassen till diskett eller USB.

(Meny: “Arkiv”/”Exportera tävl.klass”  eller om USB [Spara t. Domare] direkt under Meny: Sekretatiat/Startlista,ändringar ). Leverera disketten/USB-minnet tillsammans med utskrifter av startlistan till domarsekretariatet.

· Domarsekretariatet:

Starta klassen genom att kopiera från diskett/USB och ansluta till tävlingsklassen.

(Meny: “Arkiv”/”Importera tävlingsklass” --- Ange tävlingens namn (tex HPP99),  bokstäver och siffror men inte mellanslag eller t.ex. /  får användas, därefter anges varifrån, på diskett/USB, tävlingsklassen skall hämtas t.ex. “A:SLx.TDB” där x = klassbeteckningen)
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Tävlingen kommer att sparas lokalt i domardatorn med filnamnet HPP99_copy.TDB



 

Kör tävlingen och registrera resultat.

      Kopiera tillbaka tävlingsklassen till disketten/USBn 

      (Meny: “Arkiv”/”Exportera tävl.klass” --- “A:RLx.TDB” ). 

      Återlämna disketten till tävlingssekretariatet.

· Tävlingssekretariatet:

Registrera klassresultaten i tävlingsdatabasen. 

(Meny: “Arkiv”/”Importera klassresultat...” --- “A:RLx.TDB” )

3.  Filöverföring via nätverk.

Likartad metod som pkt 2 men kommunikationen sker via nätverk och filer sparas/hämtas i en katalog på hårddisken.

Under Windows:

· I sekretariatsdatorn: Skapa en mapp som temporärt skall lagra filer som kommuniceras mellan sekretariatsdatorn och domardatorn, förslagsvis C:\Profx\Temp.
Dela ut C:\Profx för att ge domardatorn tillgång till mappen
I domardatorn: Anslut sekretariatsdatorns mapp C:\Profx som nätverksenhet tex. med enhetsbokstaven Z: 

I Rspro:

· I sekretariatsdatorn: Under meny Arkiv/Inställningar: välj Funktion = ”Tävl.sekr.”samt ’Diskettenhet’ = C:\Profx\Temp

· I domardatorn: Under meny Arkiv/Inställningar: välj Funktion =”Domarsekr.” samt ’Diskettenhet’= Z:\Temp

Arbetsgången för en viss klass blir följande:

· Tävlingssekretariatet:

Starta RS-pro och öppna tävlingen (tex HPP99) som vanligt. Tävlingsdatabasen finns i tävlingssekretariatets dator (C:\Profx).

Registrera efteranmälningar, startanmälningar, strykningar mm 

När definitiva startlistan är klar, exportera tävlingsklassen (till  C:\Profx\Temp).

(Meny: “Arkiv”/”Exportera tävl.klass” med namnet t.ex. SL2 ”  eller 
[Spara t. Domare] direkt under Meny: Sekretatiat/Startlista,ändringar). Leverera ev. utskrifter av startlistan till domarsekretariatet.

· Domarsekretariatet:
Starta klassen lokalt i domardatorn, genom att importera tävlingen som innehåller aktuella klassen (tex klass 2). (Meny: “Arkiv”/”Importera tävlingsklass” ange tävlingens namn (HPP99) samt välj t.ex. SL2.TDB” )
Tävlingen kommer att finnas i domardatorn som HPP99_copy.TDB     
Starta klass 2, kör tävlingen och registrera resultat.

Exportera tävlingsklassen tillbaka till sekretariatet: 
Meny: “Arkiv”/”Exportera tävl.klass” --- Ange klassbeteckning t.ex. 2 

eller direkt under Tävling/Pågående klass när klassen avslutas. Svara Ja på frågan ”Spara klassresultat till sekretariat”.

    (Resultat från klassen sparas då till “Z:\Temp\RL2.TDB” ). 

· Tävlingssekretariatet:

Registrera klassresultaten i huvuddatabasen:

Meny: “Arkiv”/”Importera klassresultat...” --- “C:\Profx\Temp\RL2.TDB”  samt ange aktuell klass =2 
Alternativt: du uppmärksammas på att klassresultat finns att importera genom att en länk tex Importera resultat för klass 2 visas på Rspros förstasida. Klicka på länken för att infoga resultaten.

Appendix C.
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Lagtävling.

En lagtävling planeras och genomförs enl följande:

Före tävlingen:

·  Definiera lagklassen i meetingdata till en början utan anmälningar. 

·  Under Startlistor/Startlista lagtävling: Anmäl lagen, genom att ange
lagstartnummer, lagnamn och lag(klubb)-förkortning (lagdeltagare utelämnas tills vidare).
·  Lotta ev. lagstartordningen
·  Skriv ut lagstartlistan för tävlingskatalogen (utan deltagare)

Under tävlingen, innan klassen startar:

· Anmäl deltagare för ett lag i taget på följande sätt:
Från meny 'Startlistor/Startlista, lagtävl.' , markera aktuellt lag genom att dubbelklicka i lagstartlistan så att laget visas i inmatningsfälten under tabellen. Klicka på [Lagdeltagare..]. Ange sedan lagdeltagarna (till den individuella startlistan) i inbördes startordning, genom att ge ett sökord för hästen samt klicka på [Sök]. Spara genom att klicka [Lägg till]. Fortsätt p.s.s. med nästa lagdeltagare o.s.v. Observera att lagförkortning och klubbförkortning inte behöver överensstämma t.ex om en klubb deltar med flera lag.

Den individuella startlistan kan alternativt definieras genom att införa lagdeltagarna direkt under meny 'Startlista, bestämd startordn.'

· När alla lagdeltagare anmälts och under meny 'Startlistor/Startlista lagtävling', klicka på [Anpassa startnummer]. Då kommer startordningen i den individuella startlistan att justeras.

Den individuella startordningen bestäms av lagstartordningen och den inbördes ordningen inom ett lag i den individuella startlistan. Om olika kategorier förekommer (exvis i ponnylag) så väljs startordningen också så att kategorierna startar i en angiven kategori-ordning. I detta fall bestäms startordningen så att första kategorin startar först osv, därutöver väljs ordningen så att lagen under klassens gång så lång möjligt har lika antal starter.

Om ett lag har färre deltagare än normalt antal, så kan den vakanta platsen markeras genom att anmäla ett ekipage som sedan stryks i den individuella startlistan. Görs inte detta så blir sista platsen vakant.

Skriv ut lagstartlista (med deltagare).

· Gå till meny Startlistor/Definitiv startlista och skriv ev. ut en individuell startlista

· Kör klassen under meny Tävling efter den individuella startlistan. Visa resultatställningen i lagtävlingen, genom att klicka [Komb.res].

· Då klassen är slut, skriv ut lagresultatlista under menyn
Resultat/Lagtävling.

En annan startordning än enligt ovan kan väljas, genom att själv ge den slutliga startordning i den individuella startlistan, samt ange lagsammansättningen i lagstartlistan. Funktionen [Anpassa startordn.] används inte i detta fall. 

Appendix C




          
        sid C.2

Kombinerad lag- och individuell tävling

Anmäl individuellt deltagande i klassen på vanligt sätt.

Anmäl sedan lagen på samma sätt som beskrivs i C.1 

Anmäl också lagdeltagare enligt C.1.

Rspro kontrollerar om en deltagare redan finns anmäld individuellt, om inte så adderas ett nytt ekipage till den individuella startlistan. Den individuella startordningen förändras vid behov så att startordningen inom varje lag anpassas till laganmälningen. 

Välj sedan [Anpassa startordning..]. Rspro justerar den individuella startordningen, så att lagdeltagarna startar först och därefter de som enbart deltar i individuell tävling. Om ponnytävling, så startar första kategoriens lag- och individuella deltagare, därefter andra kategorins lag- och individuella deltagare osv.

Om lagsammansättningen behöver ändras, gå till Startlista, lagtävling, markera laget som skall ändras. Klicka på [Ta bort]. Inför laget på nytt, och ange de nya lagdeltagare. Gör om [Anpassa startordning..]

Tävlingen genomförs på vanligt sätt. I omhoppning vid bed. A:1a  deltar deltagare i omhoppningslag samt individuellt kvalificerade d.v.s med lika lägsta antal fel (antal lag samt individuell kvalgräns, ofta 0 fel, anges vid start av omhoppningen)

Lagresultat och individuella resultat skrivs ut. 

Speciellt gäller för hoppning bed. A:1a att individuell resultatlista skapas i en särskild klass. Klassen skall ha registrerats under Meetingdata och kan vara tom d.v.s. inga anmälda.

Välj meny Resultat/Tävlingsklasser och välj aktuell lagklass där alla resultat finns. Klicka sedan på [Skapa indiv. res.klass]. Rspro kopierar då alla resultat till den nya klassen men utelämnar omhoppningsresultat för de lagdeltagare som inte har varit kvalificerade till omhoppning i den individuella tävlingen. Välj sedan den nya klassen och skriv ut individuella resultatlistan.

Appendix C




          
        sid C.3

Lagtävling i dressyr med lagdeltagare från olika

klasser ( enl. regler för dressyrallsvenskan ).

Arbetsgången visas med följande exempel.

Klass 1  LB:2  (individuell tävling) maxpoäng=300/domare

Klass 2  LA:4  (individuell tävling) maxpoäng=390/domare

Klass 3  Lagklass  

Varje lag består av:

2 lagdeltagare som startar i klass 1 – resultat från klass 1 tillgodoräknas i lagklassen

1 lagdeltagare som startar i klass 2 – resultat från klass2 tillgodoräknas i lagklassen.

De lag som har junior eller UR tillgodoräknas resultatet muliplicerad med  1.1 för den J/UR med högsta domarpoäng.

Anmäl som vanligt till klasserna 1 och 2

Ange grupp=”Y” för alla Junorer och UR som också deltar i lagklassen

(Startlistor/startlista,bestämd startordn.)

Inga individuellt anmälda till klass 3

Registrera lag till klass 3 – lagnr, lagnamn, lagförkortning samt lagdeltagare

Lagdeltagare anges genom att referera till dennes start i en annan klass -skriv <klassbeteckning>:<startnummer> för varje deltagare. (se fig) . (En varningsutskrift ges, som man i detta fall kan bortse från)

Ange också koefficienten=1.1 
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Ändringar i lagdeltagandet kan göras genom att utföra ryttarbyte/hästbyte

i individuella startlistorna eller genom att ändra referensen till klass/startnummer bland lagdeltagare. Se bara till att lagdeltagare pekar på rätt ekipage i individuella startlistorna.

Genomför  klasserna  1 och 2 och registrera resultaten. 

Resultatställningen eller slutresultat i klasserna 1 och 2  men också i lagklassen 3 visas eller skrivas ut. I lagresultaten har koeffiienten i förekommande fall beaktats. % beräknas på den maxpoäng som angetts för lagklassen (sätt det högsta av maxpoängen i ingående dressyrprogram=390) 

Spec. betr. Hoppallsvenskan, SM-final.

Två omgångar + ev. omhoppning mellan lag: välj bedömning: A:1b


1:omg. = grundomgång.

Starta 2:a omg. och ange antal lag som går till 2:a omgång


Registrera deltagares resultat (utan att addera fel från första omg.)

I resultatlistan beaktas lagens sammanlagda antal fel från bägge omgångarna.

Starta omhoppningen (=3:e omg.). Ange antal lag till omhoppning.

Om omhoppning sker både om 1.a och tex 3:e pris ange antalet lag totalt till omhoppning. Inkludera 1:a placerad även om detta lag inte behöver delta i omhoppning. Registrera ”Utg” som resultat för detta lags deltagare.

Appendix D


Tävlingsanmälningar via Internet.

Version 3 för RSpro användare (rekommenderas).

Så snart propositionen för din tävling är fastställd, så kan du öppna för ryttare att anmäla på Internet tex via en länk från klubbens hemsida eller direkt från propositionen. Rspro  används för att initiera Internetfunktionen och det förutsätts att Rspro körs på en dator med som har Internetanslutning.

· Börja med att i RSpro registrera data för meeting och klasser (som vanligt)

· Kontrollera under Registrera/Tidsprogram att listan över klasser är korrekt. Justera ev. prel.tidpunkt för klasser genom att korrigera direkt i tabellen. Prel..tidpunkt kan vara mycket ungefärlig – används bara för att tidsordna klasserna.

· Utför sedan Registrera/Internetanmälan…varvid nedanstående fönster visas.
Markera Öppna tävlingen för Internetanmälningar, ange klubbens lösenord samt klicka på [Verkställ]. RSpro ansluter till Internet och din klubb tilldelas erfoderliga webbadresser. En logg visas i det större grå fältet och i de två nedersta fälten visas de adresser som du behöver för att länka till anmälan tex från egna hemsidan.
Första adressen är den adress som skall associeras till länken som ryttaren använder för att göra sin anmälan (till anmälningsformuläret)
Andra adressen är den adress som skall associeras till en länk som du som arragör använder för att granska/hämta inkomna anmälningar.
Skriv ut sidan eller anteckna noggrant dessa adresser för att användas av klubbens webbmaster.

När tiden för anmälan (eller efteranmälan via nätet) utgått så öppna fönstret, markera Stäng tävlingen för Internetanmälningar samt klicka på [Verkställ].
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Fysiskt finns anmälningarna i klubbens mapp på Strömsholms Datas webbserver.





    Sid. D.2
Tävlingsanmälningar via Internet (forts)

Version 1 (via SvRFs tävlingstermin)

Samma funktionalitet som version 3, men listan över klasser skapas i SvRFs tävlingstermin. 

Användarhandledning se:  http://www.ridsport.se/termin/websupport.htm 

Version 2 (allmänt formulär utan specificerade klasser)

Beställ funktionen (kostnadsfri) hos Strömsholms Data via www.stromsholms-data.se . Här finns också exempel.

Om anmälningar till en viss tävling har skett enligt något av ovanstående versioner, så kan du som tävlingsarrangör hämta inkomna anmälningar genom att ladda ner  dessa till din dator och importera anmälningarna till RSpro:

· Starta din Internet-browser (t.ex. Internet Explorer) och

gå till webbadressen för att granska/hämta anmälningar.

· Välj menyn “Spara som..” och ange en filadress i din egen dator t.ex.
HPP97.TXT

Nu flyttas Internet-anmälningarna till din dator varifrån de kan registreras i 

RS-pro:

· Under meny Registrera/Tävlingsanmälningar klicka på [Importera] och ange filadressen (t.ex. HPP97.TXT). RS-pro läser filen och visar uppgifterna som lämnas i den första anmälningen. Du kan sedan efter eventuella kompletteringar registrera anmälningen på vanligt sätt. Nästa anmälan visas och registreras osv. tills alla Internet-anmälningar är registrerade. 

Appendix E.

Spec. bedömning med kvalificering och finalomgång 

(SM-bedömning).

Arbetsgång: (Exempel: SM hoppning, häst eller ponny)

1.Tävlingsförberedelser


- Kval.omgång registreras som särskild klass.


(t.ex. klass 11. Bedömning: A:0. Antal placerade =20 )

Bedömning A:0 väljs för att definiera ordningsföljd bland ekipage med lika antal fel samtidigt med fel för överskriden maxtid.


- Speciellt betr. SM för ponny med två kvalklasser:

De bägge kvalklasserna registreras som vanliga klasser. En kombinerad klass med poängberäkning enl. PP-platssiffermetod och de bägge inledande klasserna som kvalklasser registreras. De 25 bästa i omvänd resultatordning utgör startlistan för finalklassen.


- Finalomgång registreras som särskild klass.


(t.ex. klass 1. Bedömning: A:1a. Antal placerade= 3 )


Inga prel.anmälningar till denna klass.

2.Kvalomgång (ex. klass 11)

- Resultat för grundhoppning registreras som vanligt.


- Resultat skrivs ut som vanligt.

3.Finalomgång (ex. klass 1)
   
- Startlistan för finalomgången skapas under meny


Startlistor/Bestämd startordning. Välj [Från kval.klass] och ange 

 kvalklassen (ex. klass 11 eller för ponny den kombinerade klassen), antal kvalificerade (ex. 20 eller fler för att kunna stryka ekipage om samma ryttare kvalar med fler hästar och bara får starta en eller om flera ekipage har samma antal fel som sista kvalificerade) samt om omvänd resultatordning eller ej skall tillämpas. Skriv ut startlistan. Speciellt kan en startlistan fås där resultatet från kvalklassen visas. Denna form av startlista erhålles i ”startlista för publik” om ordet ”final” förekommer i klassens andra rubrikrad.


- Starta klassens grundhoppning och registrera resultat. Om fel

tas med från kvalomgången så skriv in dessa fel tillsammans 


med felen i pågående klass.

 - Starta omhoppningen och ange kvalgränser, så att omhoppningen även innefattar ev. omhoppning bland kandidater till 3:e-plats. I händelse av särskild omhoppning för att utse 3:e-placerad så hänförs resultat i omhoppning om 3:pris till omgång 2 och resultat i omhoppning om 1-2 pris till omgång 3.


Segrare som inte behöver göra omhoppning: sätt omgång=4 och


registrera. 


- De vanliga startlistorna kommer att redovisa sammanlagda
 
antalet fel i kval- och finalomgång samt omhoppning. En särskild
   
resultatlista (liggande A4-format) där resultaten från kvalomgång 

  
finalomgång och omhoppning redovisas uppdelat kan skrivas ut

  
(form: Resultat, spec.hoppn.(med 3 omg.)). 

Appendix F.

Spec. bedömning med kvalificering och finalomgång.
(ISL-bedömning -99)

Arbetsgång (ISL 1999):

1.Tävlingsförberedelser

- Kval.omgång registreras som särskild klass ( bedömning: A:1a.).

Alla, inkl. seedade ekipage, föranmäls på vanligt sätt. Startordningen lottas. Byt platser så att seedade ekipage får startnummer 7, 14, 21 o.s.v. (d.v.s. sista plats i heat A, B, C o.s.v.)

Då klassen stängts för efteranmälningar markera startande 1-7 som grp A (heat A), startande 8-14 som grp B (heat B) o.s.v.

- Finalomgång (Grand Prix) registreras som särskild klass (bedömning: A:1a.). Inga prel.anmälningar till denna klass.

2.Kvalomgång (dag 1)

       Grundhoppning:


- Resultat för grundhoppning registreras som vanligt.

- Resultat efter grundhoppningen skrivs ut för heat A, heat B o.s.v.

samt för hela klassen oberoende av heat. (1:a plac. i varje heat går

till omhoppning och är kvalificerade till Grand Prix-klassen, 2:a placerade är kvalificerade till Grand Prix-klassen, därutöver är de 8 ekipage med bästa resultat kvalificerade)

Omhoppning:

- Sätt kval.gränser för omhoppningen så att minst alla heat-

segrare deltar i omhoppning. Starta och registrera resultat enbart för

heatsegrarna.

- Skriv ut resultat för hela klassen.

3.Finalomgång (Grand Prix, dag 2)
   
- Startlistan för finalomgången skapas under meny


Startlistor/Bestämd startordning. Välj [Från kval.klass] och ange 

 
kvalklassen (klass nr.), antal kvalificerade (ex. 22 eller fler för att 


kunna stryka ekipage om samma ryttare kvalar med fler hästar och


bara får starta två eller om flera ekipage har samma antal fel som 


sista kvalificerade) samt att omvänd resultatordning skall

tillämpas. Gör erforderliga korrigeringar, genom att lägga till eller
 ta bort startande. Skriv ut startlistan. Speciellt kan en startlistan fås där resultatet från kvalklassen visas. Denna form av startlista erhålles i ”startlista för publik” om ordet ”final” förekommer i klassens andra rubrikrad.

- Starta klassen och genomför grund- och omhoppning på vanligt sätt.

Appendix G.

Distansritt
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Fig. Resultat, distansritt

(Vidareutveckling av distansritt görs 2000)

Appendix H



        sid. H.1

Fälttävlan

Lämplig arbetgång:

1) Tävlingsförberedelser – Registrera Fälttävlansklassen ex.vis klass 1 som ”Fälttävlan” samt svårighetsgrad och bed.(1-,2- eller 3-dagars). RS-pro skapar automatiskt tre ”delklasser”: 1#1 Dressyrprov, 1#2 Uthållighetsprov samt 1#3 Hoppningsprov. Komplettera med tillämpliga uppgifter för varje delklass. 
Gör tävlingsanmälan på vanligt sätt (anmäl till klass 1, inte  till delklasserna)


2) Lotta startlista för klass 1. Gör startanmälan, ändringar osv på vanligt sätt. Startlistan för klass 1 gäller för alla delklasser.
Om speciella startnummer önskas, gör nya startnummer under Startlistor/Startlistor, bestämd startordning. Startider kan sättas exvis inför dressyrprovet och inför uthållighetsprovet (Sekretariat/Startlistor, ändringar).


3) Tävlingsresultat registraras lämpligen för dressyr- och hoppningsprov genom att ”köra” klasserna 1#1 och 1#3 under meny Tävling.
I uthållighetsprovet 1#2 speciellt då flera faser ingår kan det vara enklare att registrera resultat under meny Resultat/Fälttävlan (se nedanstående figur). Klicka [Delresultat] och dubbelklicka på önskat ekipage i startlistan. Alla ekipagets resultat visas enl. nedan. Ändra eller inför nya resultat. Klicka [Registrera].

På detta sätt görs också enklast enstaka ändringar och kompletteringar i efterhand av resultaten.

Ett ekipage kan tas bort ur resultatsammanfattningen genom att klicka [Ta bort] under sammanfattningstabellen. Om [Ta bort] utföres under delresultat för visst ekipage så raderas alla resultat för det aktuella ekipaget.

(se figur på nästa sida)

4) Eventuella ändringar (ryttarbyte, hästbyte) införes i startlistan för huvudklassen (men ej i delklasserna). Delklasser och resultatsammanfattning uppdateras genom att utföra [Uppdatera] under meny Resultat/Fälttävlan



5) Sammanfattande resultat kan skrivas ut under och efter klassen.
Resultat för klass 1 liksom för delklasser 1#1, 1#2 och 1#3 kan skrivas ut under meny Resultat/Klassresultat

[image: image5.png]RS-pro

Resultat

Klass [T -] Uppdstera

(—[of>]

Total
strifp

#1 Dressyrprov #2 Mar:
vagnk.  dres.  hndr

1

Pl. Snr Kusk, Klubb
Hast{ar)
1 ( ) BIRGER NIrssC IS
VIVALDI Statn 8
2 (3) LEIF NILSSON [BIRGER NILSSON
[orvaLor
3 ( &) ANNA SKARFST2
REMENEER
4 ( 4) PETER ERIKSSC Spannkoniroll
65 ACTION o
ressyi-prov
5 ( 1) JENS FREDRICE S
TsaC ChmErs
Etspp
6 ( 11) MARIA BACKSTF
SHALOM HALL B0
‘ EteppC
Tabot | [ Deesutat Brpl
EtsppE
Finder 1.8
Hinder-proy
T:a0mg
2aomg

fors
FePrg_ DomPrg /Ut Sufong
o [ 20
FelPng  Tid [tm.s) /Ut
S 672
5 [eoom0
0 [eaz 28
5 [eoom0
EE = 20
o [o0015 180
FelPng  Tid(sek] /Ut
50 w6 E
o

Sastafforg 1580

Registera

Tabat

[_[O]x]

IS S








        sid. H.2

Fig. Resultat, fälttävlan 

Appendix I



        sid. I.1

Körning

Lämplig arbetsgång:

1) 
Tävlingsförberedelser – Registrera körningsklasser ex.vis. klass 1 som gren = ”Körning” samt bl.a. svårighetsgrad (Lätt, Msv eller Svår) och bedömning (Enbet, Par eller Fyrspann).  RS-pro skapar automatiskt tre ”delklasser”: 1#1 Dressyrprov, 1#2 Maratonprov och 1#3 Precisionsprov. Komplettera med tillämpliga uppgifter för varje delklass, bl.a. dressyrprogram i klass 1#1.


Gör tävlinganmälan på vanligt sätt (anmäl till klass 1, inte till delklasserna). Vid flerspann anges en 1:a häst i den ordinarie anmälan. Övriga anmälda hästar (ytterligare max 6) i ett spann registreras genom att stega med [<] eller[>]-knapparna till aktuell häst (2  - 6) i spannet. Ange uppgifter på hästen som vanligt (med full tillgång till SvRFs referensregister). Registrera varje extra häst genom att klicka på [Registrera].

 
Registrerade hästar i ett spann kan tas bort genom att klicka på 


[Ta bort]. 

2)
Stäng för (ordinarie) anmälningar. 
3)
Lotta startlista för klasser t.ex. klass 1. Skriv ut prel. startlistor samt 

övriga listor för tävlingskatalogen. Prel. startlistor samt definitiva startlistor, format för ”ryttare/publik”, innehåller förutom kusk också namn på upp till fyra hästar i spannet. Övriga startlistor endast 1:a-hästen i varje spann. I hästförteckningen och uppstallningslista är hästarna sorterade i ordning efter spann och inom varje spann hästarna i ordning efter namn.

4)   Öppna för efteranmälningar (starta tävlingen).

5)
Gör startanmälan, ändringar osv. på vanligt sätt till en början i den kombinerade klassen 1. Om speciella startnummer önskas, gör nya startnummer under Startlistor/Startlistor, bestämd startordning.  Innan start av dressyrprovet, öppna klass 1#1. Om delklassen är tom så får man frågan om startlistan från huvudklassen 1 skall kopieras. Svara Ja och gör sedan ev. ändringar som gäller speciellt för dressyrprovet. Starttider kan sättas (Sekretariat/Startlistor, ändringar). Startordningen kan justeras i delklassen genom att flytta ekipage med drag'n drop teknik.


Gör på motsvarande sätt i delklasserna mataton och precisionskörning

Anm. 

Följande utskrifter är speciellt anpassade för körning och visar flera

hästar i ett flerspann:

· Utskrifter / Hästförteckning, Flerspann

· Utskrifter / Uppstallning / Uppstalln., flerspann

· Startlistor / Prel. startlista för tävl.prog.

· Sekretariat / Startlista, ändringar / format: för ryttare

· Resultat / Tävl.klasser / format: för publik/ryttare

· Resultat / Körning (resultatsammanfattning)

· Resultat /  SvRF resultatrapport och Internet(HTML)-rapport

Övriga utskrifter visar enbart 1:a hästen.






        Sid. I.2

1) Tävlingsresultat kan registreras på två sätt:

a) genom att ”köra” delklasserna under Tävling/Pågående klass vilket kan vara lämpligt för prov 1#1 Dressyr och 1#3 Precision,

b) genom att registrera resultat direkt under Resultat/Körning (se nedanstående figur). Klicka [Delresultat], markera och [Visa] eller dubbelklicka önskat ekipage i startlistan. Alla ekipagets resultat visas enl. nedan. Ändra eller inför nya resultat. Klicka [Registrera]. Resultatlistan uppdateras.

Innan resultat under meny Resultat kan registreras måste kompletterande klassdata (bl.a. maxtider) för alla delklasser anges under ”Tävling/Starta klass, maxtid..”.

Om vagnskontroll inte ingår i tävlingen så ange: Vagnkontroll , max.poäng/domare = 0

2) Sammanfattande resultat kan skrivas ut under och efter klassen (meny: Resultat/Körning).
 Resultat för klass 1 liksom för delklasser 1#1, 1#2 och 1#3 var för sig kan skrivas ut under meny Resultat/Tävlingsklasser.

3) Efter tävlingen – Skapa en resultatfil för rapportering till SvRF.
Filen mailas till resultat.hast@ridsport.se eller sparas till en diskett som postas till SvRF.
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Fig. Resultat, körning
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Anm.1.

Resultat registreras under meny Tävling på följande sätt för ekipage ”På banan”:

Delklass #1 Vagnskontroll (Omg.=1)och dressyr (Omg.=2):

1a fältet (Dom.png) – Ge en lista med domarpoäng eller ange uteslutning eller utgått genom att skriva UTE resp. UTG. Resultat saknas (ej startat) anges med ett tomt fält.

2a fältet – visar domarpoängen omräknade till straffpoäng.

3e fältet – ge ev. straffpoäng för felkörning eller dyl.

4e fältet – visar sammanlagda straffpoäng för omgången.

Delklass #2 Maraton Sträcka A (Omg.=1), Sträcka B (Omg.=2), Sträcka C (Omg.=3), Sträcka D (Omg.=4), Sträcka E (Omg.=5) och hinder under sträcka E (Omg.=6):

1a fältet (Fel/png) – Ge straffpoäng (eller lista med strffpng) för fel under aktuell sträcka  resp. i E-hinder 

2a fältet – visar straffpoäng för tid angiven i fält 3.

3e fältet – ge sträcktiden eller starttid och måltid åtskilda med mellanrum. I E-hinder ges i stället en lista med tider i hinder 1,2..lämpligen i sek. Tid ges annars på formen tt.mm.ss eller ev. sek. Uteslutning eller utgått anges med UTE resp. UTG. 

Inga resultat anges med fälten 1 och 3 tomma.

4e fältet – visar summa straffpoäng (för fel och tid)

Delklass #3 Precisionskörning (Omg.=1) och andra omg. vid bed. A:1(Omg.=2):

1a fältet – ge straffpoäng (eller lista med strffpng) för fel under körningen. Vänta kan anges med bokstaven C, vilket medför 10 sek tidstillägg.

2a fältet – visar straffpoäng för tid angiven i fält 3. 

3e fältet – ge tiden i sekunder . Uteslutning eller utgått anges med UTE resp. UTG. Inga resultat (ej startat) anges med fälten 1 och 3 tomma. 

4e fältet – visar summa straffpoäng (för fel och tid)

Om resultat registreras eller ändras under meny Resultat/Körning,

så anges resultaten på samma sätt i de två inmatningsfälten.

Anm. 2

Under meny Tävling /Pågående klass kan, som alternativ till ovanstående, resultatregistrering ske i ett dressyrprotokoll resp. i ett maratonprotokoll (men ej hoppning). Protokollet öppnas genom att dubbelklicka i felfältet vid "på banan" . Därefter ifylls resultat för varje delmoment. När protokollet är klart klicka på [Reg] för att registrera resultaten på alla nivåer. Protokollet kan skrivas ut för att delges kusken.

Anm. 3

Funktionen [Uppdatera] efter klass medför att resultatsammanfattningen raderas och skapas på nytt utifrån ev. ändrad startlista och med resultat från de olika delklasserna. Detta  behöver normal bara göras efter ändringar i startlistan, t.ex. byte av kusk eller 1:a häst, under pågående tävling

Appendix J
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Dressyr (RS-dressyr, separat program)

Dressyrdomare kan i en egen dator registrera dressyruppvisningens resultat per bedömningsgrupp (fylla i domarprotokollet)  samt skiva ut och sända resultaten för automatisk registrering tillsammans med övriga domares resultat i tävlingssekretariatet (RS.pro).

Lämplig dator- och nätverkslösning:

RS-dressyr installeras och körs i respektive domares(domarsekreterares) dator. RS-pro körs i tävlingssekretariatet. Datorerna är hopkopplade via ett nätverk. 

Domarsekreteraren startar RS-dressyr och öppnar tävlingen via nätverket i tävlingssekretariatets dator (Arkiv/Öppna tävling). Varje ekipage's detaljbedömning (domarprotokoll) lagras i sekretariatets dator (databas *.ddb) och poängsummorna sparas separat till tävlingssekretariatet där de olika domarnas resultat läggs samman till en slutlig resultatlista.

Domarprotokollen skrivs via nätverket ut på en delad skrivare i tävlingssekretariatet.

Om domarprotokollen sparas i en gemensam databas (enl. ovan), så finns möjligheten att införa begränsad behörighet så att en domare endast kan läsa de egna protokollen. Password tilldelas av tävlingssekretariatet och registreras under Arkiv/Domare, behörighet.

Även om inga password används så är det lämpligt att skriva in domarnas namn och hemort samt klass och platsbokstav. Om Kalle Karlsson från  Krokom skall vara domare C i (ponny)klass 2D och domare H i klass 3C, så anges detta "Kalle Karlsson, Krokom" samt "2D:C, 3C:H" 

Formulär för ett stort antal dressyrprogram finns färdiga i programmet, men användaren kan också skapa formulär för egna dressyrprogram.

Klicka [Nytt program]

Fyll i tabellen med moment nr., plats, beskrivning av rörelsen samt koefficient. Börja nytt moment på tabellrad med *-markering. Max tre rader per moment, radbyte med [Ctrl]+[Enter]. Koefficient =1behöver inte skrivas.

RS-pro (i tävlingssekretariatet) kan sättas i läge för att övervaka och registrera domarresultat automatiskt så snart ett resultat anländer från någon av domarna. (Meny: Tävling/Pågående klass och [RSdrsX/PT on/off] ). 

Publik resultattavla kan också styras automatiskt för att visa:

1) info om klassen t.ex. klassponsor (mellan starter),

2) ekipage på banan (startnummer, ryttare och häst),

3) domarresultat (% av maxpoäng) efter hand som dessa rapporteras,

4) totalresultat (% av maxpoäng) så snart alla domares resultat föreligger.
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Premier. Underlag för redovisning till skattemyndighet

Utbetalda premier kan sparas för varje tävling under året till en arkivfil som sedan används som underlag för redovisning till skattemyndighet.

Arbetsgången i samband med en tävling kan vara följande:

· När en klass är klar, skriver sekretariatet ut en kvitteringslista för premier (Sekretariat/Premier, kvittenser).

· Placerade ryttare kvitterar premieutbetalningar och anger samtidigt sitt personnummer på listan (om detta saknas). Personnummer finns inte i licensregister som tillhandahålles av SvRF, men kan anges av ryttaren vid tävlinganmälan.

· Sekretariatet registrerar placerade ryttares personnummer, genom att skriva detta direkt i persontabellen under Registrera/Ryttare, betalningar och med kvitteringslistan som underlag.

· När tävlingen är avslutad lägg till alla utbetalningar till arkivfilen genom att utföra Resultat/Arkiv, premier RSV. 
Arkivfilen, som är en Excel-fil med namnet Arkiv4RSV.xls, skall finnas tillgänglig i datorn (tex på ett USB-minne). En tom arkivfil finns på installationsCDn. Microsoft Excel skall också finnas installerad.

· Arkivfilen kan öppnas med Excel och posterna kan redigeras tex för att komplettera personnummer, namn och adresser i efterhand. Du kan ändra poster(rader) i arkivet men du skall inte ändra tabellstrukturen(kolumnerna). Arbetsblad 1 visar normalt alla poster i den ordning som de registrerats. Arbetsblad 2 visar alla poster sorterade efter person. 

I stället för att flytta arkivfilen till tävlingsdatorn, så kan man naturligtvis när tävlingen är avslutad flytta tävlingsdatabasen till klubben ekonomidator, öppna den i RSpro och uppdatera arkivfilen i denna datorn.







__________________________________________________________________________________


Birger Nilsson

Postadress:
Elisbo  Kungsåra, 725 98  VÄSTERÅS

Telefon:
021-21140 

E -mail:
birger.nilsson@swipnet.se


